Ministerul Educatiei si Cercetirii
al Republicii Moldova

ORDIN

{9.06. 8025 .. 951

mun. Chisindu

Cu privire la aprobarea Cadrului de competente digitale
pentru elevii din invatamantul primar si secundar (ciclul I si IT)

in conformitate cu art. 140 alin. (1) din Codul educatiei nr. 152/2014 si a Planului de
actiuni al Ministerului Educatiei si Cercetdrii pentru anul 2025, Ministrul Educatiei si
Cercetdrii emite prezentul

ORDIN:
1. A aproba Cadrul de competente digitale pentru elevii din invdatamdntul primar si secundar

(ciclul I si II), conform Anexei.

2. A abroga ordinul Ministrului Educatiei nr. 862/2015 cu privire la aprobarea Standardelor de
competente digitale ale elevilor din ciclul primar, gimnazial si liceal.

3. Directia generald politici in invdtdmantul general va asigura publicarea prezentului ordin pe
site-ul Ministerului Educatiei si Cercetarii.

4. Controlul executdrii prezentului ordin se pune in sarcina dnei Valentina OLARU, Secretar
de stat.

Ministru Dan PERCIUN

Ex.: Angela Prisacaru, 022-232785



Anexi 1a Ordinul MEC

nr. 954  din 74. 06 )5

C:ADR'ULU DE COMPETENTE DIGITALE PENTRU ELEVII DIN
INVATAMANTUL PRIMAR SI SECUNDAR (CICLUL I SI IT)

Context general

[ntr-o lume definita de transformari tehnologice accelerate, dezvoltarea competentelor digitale reprezinti
0 prioritate strategica pentru asigurarea unei educatii de calitate si pentru a oferi fiecdrei persoane sanse
egale de a reusi in viatd, de a accesa locuri de muncd mai bune si de a se implica activ, in mod responsabil,
in societatea contemporani.

Utilizarea constientd, responsabila si eficientd a tehnologiilor digitale devine conditie esentiald pentru
succesul personal, academic si profesional al elevilor. In acest sens, Republica Moldova, angajata sa se
alinieze standardelor europene, propune adoptarea unui cadru national al competentelor digitale pentru
elevi, fundamentat pe modelul european DigComp' si adaptat etapelor de scolarizare din sistemul
educational national.

Revolutia digitald presupune folosirea tehnologiilor moderne nu doar ca instrumente auxiliare, ci ca
elemente infegrate in procesul educational, prin:

— integrarea sistematicd a TIC in predare—invatare—evaluare;
— consolidarea competentelor digitale ale elevilor;
— asigurarea accesului echitabil la infrastructurd digitala de ultima generatie.

Pentru atingerea acestor obiective, se impune elaborarea si implementarea unui model clar de competente
digitale care sa permita:

— definirea unor standarde de referinta;

— dezvoltarea de resurse si practici pedagogice relevante;

— monitorizarea progresului individual pe baza nivelurilor de competenta.

Competentele fundamentale pentru utilizarea mediilor digitale — accesarea serviciilor electronice,
participarea la procese democratice online, comunicarea securizata si utilizarea creativa a instrumentelor
media — devin indispensabile pentru integrarea sociald si profesionala.

Modelul european DigComp este un cadru de referinta validat la nivel international. Tari precum Romania
{DigCompRo?), Estonia® sau Austria (DigComp 2.3 AT*), dar si altele, I-au adaptat deja, stabilind exemple
de buni practica. in mod similar, Republica Moldova urmireste implementarea DigComp in sprijinul
Strategiei nationale de dezvoltare ,, Educatia 2030 si a Programului de implementare a acesteia pentru

! Vuorikari, R., Kluzer, S. and Punie, Y., DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for Citizens - With new examples
of knowledge, skills and attitudes, EUR 31006 EN, Publications Office of the European Union, Luxembourg, 2022, ISBN 978-
92-76-48882-8, doi:10.2760/115376, JIRC128415, https://publications.ircec.enropa.cu/repository/handle /JRC128415

2 Cadrului de Competente Digitale pentru Cetatenii Roméniei (DigCompRo) hitps:/seg.oov.rolliwp-
content/uploads/2023/040 ANEXNE-Lpdl

3 Ministeru! Educatiei din Estonia. ..Digipidevusmude” — Modelul estonian de competentd digitald.” hitps:/digipadevus.ce/

4 Austrian Digital Competence Framework DigComp 2.3 AT hups:/rocad.at/en/expertise/dipcomp-
Zuordnyng/kompetenszmodell




anii  2023-2025°, trecAnd progresiv de la alfabetizare digitaldi de bazi la gandire
computationald, securitate cibernetica si etica digitala.

CAPITOLUL I. Dispozitii generale

1. Prezentul Cadru al competentelor digitale pentru elevi reglementeaza competentele digitale
In Invatamantul primar si secundar (ciclul I si II) (in continuare denumit - Cadrul) si
stabileste un cadru de referinta, aliniat cu standardele nationale si internationale, adaptat
nevoilor unei societati digitale in continua evolutie.

2. Cadrul are ca model de referintd Cadrul european de competente digitale pentru cetateni
DigComp 2.2° si este corelat cu obiectivele Planului de actiuni in domeniul educatiei
digitale pentru anii 2024-2027 (Ordinul MEC nr. 1237/20247):

a) imbunatatirea abilitatilor si competentelor digitale pentru transformarea digitala;
b) dezvoltarea unui sistem de educatie digitala performant.

3. Cadrul creeaza premise pentru:
a) definirea unor tematici si activitati de invatare relevante;
b) elaborarea unor programe de formare dedicate;
Cc) stabilirea profilului de competentd digitala al absolventului invatamantului primar,
gimnazial si liceal.

4. Valorificarea Cadrului se realizeaza prin urmatoarele instrumente cheie:
a) competente specifice integrate in discipline scolare;
b) continuturi si activitdti practice;
¢) sprijin metodologic pentru cadrele didactice.

Capitolul II. Domenii ale competentelor digitale

5. Conform DigComp 2.2, competenta digitala se imparte in 5 domenii:
1) Alfabetizare in domeniul informatiei §i al datelor
— Identificarea, cautarea, stocarea, organizarea, analiza si gestionarea informatiilor si
datelor digitale.

2) Comunicare §i colaborare
— Interactiunea si colaborarea online, utilizarea instrumentelor digitale pentru participare
civica, respectarea normelor de comportament digital si gestionarea identitatii digitale.

3) Crearea de continut digital
— Crearea si editarea continutului digital, integrarea si reinterpretarea acestuia,
respectarea drepturilor de autor si programarea.

5 Strategia de dezvoltare ,,Educatia 2030 si Programul de implementare a acesteia pentru anii 2023-2025.
https://www.legis.md/cautare/getResults?doc id=136600&lang=ro

6 Vuorikari, R., Kluzer, S. and Punie, Y., DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for Citizens - With
new examples of knowledge, skills and attitudes, EUR 31006 EN, Publications Office of the European Union,
Luxembourg, 2022, ISBN 978-92-76-48882-8, d0i:10.2760/115376, JRC12841,
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415

7 Planul de actiuni in domeniul educatiei digitale pentru anii 2024-2027 al MEC din R.Moldova
https://mec.gov.md/sites/default/files/1237_din_03.09.2024 2.pdf



https://www.legis.md/cautare/getResults?doc_id=136600&lang=ro
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://mec.gov.md/sites/default/files/1237_din_03.09.2024_2.pdf

4) Securitate
— Protejarea dispozitivelor, a datelor personale si a intimitatii, a sanatatii si bunastarii,
constientizarea impactului asupra mediului.

5) Rezolvarea problemelor
— Identificarea si solutionarea problemelor tehnice, utilizarea creativa a tehnologiilor,
identificarea nevoilor personale si a solutiilor digitale, identificarea propriilor lacune
de competenta digitala.

6. Domeniile includ 21 de competente specifice:

1.1 Navigarea, cautarea si filtrarea datelor, informatiilor si

Alfabetizare in continutului digital

domeniul informatiei 1.2 Evaluarea datelor, informatiilor si continutului digital

si al datelor 1.3 Gestionarea datelor, informatiilor si continutului
digital

2.1 Interactiunea prin tehnologii digitale
2.2 Partajarea si diseminarea informatiilor prin tehnologii

digitale
Comunicare si 2.3 Implicarea civica prin tehnologii digitale
colaborare 2.4 Colaborarea prin tehnologii digitale

2.5 Eticheta digitala (netiquette)
2.6 Gestionarea identitatii digitale

3.1 Dezvoltarea de continut digital

3.2 Modificarea si integrarea continutului
3.3 Respectarea drepturilor de autor si a licentelor

3.4 Programare

4.1 Protejarea dispozitivelor

4.2 Protectia datelor cu caracter personal

4.3 Protejarea sanatatii si a bundstarii

4.4 Sustenabilitate digitald si protectia mediului

Securitate

5.1 Identificarea si rezolvarea problemelor tehnice

5.2 Identificarea nevoilor si a raspunsurilor in materie de
tehnologie

5.3 Utilizarea creativa si inovatoare a tehnologiilor digitale
5.4 Autoreflectia si dezvoltarea personald

Rezolvarea de
probleme

7. Descrierea sintetica a domeniilor de competente si a competentelor specifice este prezentata
in Anexa 1.

Capitolul III. Evaluarea competentelor

8. Nivelurile de progres a competentelor, dupa DigComp 2.2, sunt structurate in doud categorii
(Anexa 2):
a) Patru niveluri generale: fundamental, intermediar, avansat si inalt specializat.



b) Opt niveluri detaliate, utilizate pentru redactarea rezultatelor invatarii si pentru
monitorizarea progresului individual al competentelor.

9. Descrierea competentelor pentru fiecare nivel este prezentata in Anexa 3.

10. Evaluarea competentelor digitale se adapteaza fiecérei trepte si reflecta:

a) Complexitatea sarcinilor: Gradul de dificultate a activitatilor realizate de elevi (rutina
vs. situatii complexe);

b) Autonomia elevului: Masura in care elevul poate lucra independent, fara indrumare
constanta;

c) Procese cognitive implicate: Abilitatile de gandire necesare pentru a rezolva sarcinile
(de exemplu, analiza, sinteza, evaluare).

11.Pentru fiecare domeniu de competenta si pentru fiecare competenta specificd sunt selectate
nivelurile de performanta asteptate la finalul fiecarui nivel de invatamant:

a) Invatamantul primar cuprinde elemente specifice din nivelul ,,Elementar 1/27;

b) Invitimantul gimnazial cuprinde elemente specifice din nivelul ,,Elementar 2” si nivelul
,.Intermediar 3”;

¢) Invatimantul liceal vizeaza nivelul ,,Intermediar 4” si Avansat 5 ca nivel functional la
care trebuie sa ajungd un absolvent de liceu.

d) Nivelul ,,Avansat 6” este urmarit numai in anumite cazuri, de ex. in invatamantul liceal
unde se aplicd Plan-cadru cu extensii la Informatica/TIC.

12.Nivelurile de competenta ale elevilor din Tnvatimantul primar si secundar (ciclul I si II),
pentru fiecare treapta de invatamant sunt prezentate in Anexa 4.

13. Termenii utilizati in cadrul acestui document sunt prezentati in Anexa 5.

Capitolul IV. Dispozitii generale

14.Dezvoltarea competentelor digitale se realizeaza prin toate disciplinele, consolidandu-se
progresiv pe parcursul fiecdrui nivel de invatamant, astfel incat absolventii sa atinga
nivelurile-tinta.

15.1n vederea asigurarii caracterului transversal al competentei digitale, fiecare disciplini din
planul-cadru pentru invatamantul primar, gimnazial si liceal va include cel putin un
produs/rezultat de invdtare digital pe semestru, corelat cu competentele specifice si
descriptorii Cadrului.

16.Rezultatele de invatare vor fi raportate la nivelurile de progres prevazute in prezentul Cadru
si vor fi evaluate prin activitdti practice, proiecte interdisciplinare sau alte instrumente
specifice domeniului de studiu.

17.Responsabilitatea dezvoltarii, monitorizarii si raportarii revine:
(1) Directiei generale politici in Tnvatdmantul general al MEC, pentru actualizarea curricula
la disciplinele scolare;
(i1) Agentiei Nationale pentru Curriculum si Evaluare pentru elaborarea si administrarea
evaluarilor standardizate;
(111) institutiilor de Tnvatamant, pentru implementarea si documentarea progresului elevilor
in Sistemul Informational de Management in Educatie.



Anexa l

Descriere sintetica a domeniilor de competente si a competentelor specifice

Domeniul de competenta 1: Alfabetizare in domeniul informatiei si al datelor
Navigare, cautare de informatii in medii digitale, filtrarea datelor si a continutului digital, prin

.....

Organizare, stocare, procesare si preluare de date, informatii si continut intr-un mediu structurat.

Competente specifice

Descriptori

CS 1.1. Navigarea,
cautarea si filtrarea
datelor, informatiilor si
continutului digital

Capacitatea de a formula clar ce informatii sunt necesare si de a cauta
date, informatii si continut in mediile digitale, accesarea si filtrarea
acestora pentru a asigura relevanta si veridicitatea. Crearea si
actualizarea unor strategii personale de cautare, care includ

tehnici de filtrare si evaluare critica a surselor de informatii.

CS 1.2. Evaluarea
datelor, informatiilor si
continutului digital

date, informatiilor si continutului digital.
Analiza, interpretarea si evaluarea acestora In mod critic.

CS 1.3. Gestionarea
datelor, informatiilor si
continutului digital

Organizarea, stocarea si recuperarea datelor, informatiilor si continutului
n medii digitale.
Organizarea si prelucrarea acestora intr-un mediu structurat.

Domeniul de competentd 2: Comunicare $i colaborare

Interactiune prin si cu o varietate de tehnologii digitale, adaptand strategiile de comunicare la un
public specific (inclusiv la agenti non-umani).

Partajare de date, informatii si continut digital si colaborare cu alte persoane prin intermediul
tehnologiilor digitale adecvate.

Cautare de oportunitati de maximizare a abilitatilor necesare reusitei personale si profesionale si

cetdtenie participativa.

Crearea §i gestionarea uneia sau mai multor identitati digitale.

Competente specifice

Descriptori

CS 2.1. Interactiunea
prin tehnologii digitale

Interactiunea cu tehnologii digitale variate si utilizarea acestora drept
mijloace de comunicare digitala adecvate pentru un anumit context.
Cunoasterea normelor comportamentale in mediul digital si a modului de
lucru specific si adaptarea strategiilor de comunicare la publicul specific.
Interactionarea cu agenti non-umani (de exemplu, robot de

conversatie / chatbot) si cu alte tehnologii similare.

CS 2.2. Partajarea si
diseminarea
informatiilor prin
tehnologii digitale

Partajarea datelor, a informatiilor si a continutului digital cu alte
persoane prin intermediul tehnologiilor digitale adecvate.

Facilitarea colaborarii si schimbului de informatii intre utilizatori,
demonstrand cunoasterea si aplicarea corectd a practicilor de referentiere
si atribuire a continutului in mediul digital.

Valorificarea instrumentelor si tehnologiilor digitale pentru a sprijini
procesele colaborative, co-crearea si co-construirea de date, resurse si
cunostinte, in vederea facilitdrii invatdrii comune si schimbului de
informatii intre utilizatori.

CS 2.3. Implicarea
civicd prin tehnologii
digitale

Participarea activa in viata societdtii si identificarea oportunitatilor de
valorificare a competentelor esentiale pentru reusitd si de cetatenie
participativa prin intermediul media si al tehnologiilor digitale.
Constientizarea diversitatii culturale si generationale in mediile

digitale.

CS 2.4 Colaborarea prin
tehnologii digitale

Utilizarea instrumentelor si tehnologiilor digitale pentru colaborare,
precum si pentru dezvoltarea si realizarea in comun a datelor, resurselor
si cunostintelor.




CS 2.5 Eticheta digitala
(netiquette)

Cunoasterea normelor de comportament si a know-how-ului necesar in
utilizarea tehnologiilor digitale si in interactiunile din mediile digitale,
precum si adaptarea strategiilor de comunicare in functie de publicul tinta,
cu atentie sporitd la diversitatea culturald si generationald specifica
acestor medii.

CS 2.6. Gestionarea
identitatilor digitale

Crearea si gestionarea uneia sau mai multor identitati digitale (de
exemplu, identificarea electronica).

Capacitatea de a-si proteja propria reputatie, manipularea datelor pe care
le produce prin intermediul mai multor instrumente, medii si servicii
digitale.

Domeniul de competenta 3:

Creare de continut digital

Crearea si editarea de continut digital in diferite formate. Modificarea si integrarea informatiilor si

continutului nou.

Intelegerea drepturilor de autor si a licentelor, precum si modul in care acestea se aplicd
informatiilor si continutului digital.

Proiectarea si dezvoltarea unei secvente de instructiuni inteligibile de catre un sistem digital pentru
a rezolva o anumita problema sau pentru a indeplini o anumitd sarcind.

Competente specifice

Descriptori

CS 3.1. Dezvoltarea de
continut digital

Crearea si editarea continutului digital in diferite formate,

exprimarea prin intermediul mijloacelor digitale.

Crearea si manipularea de instrumente digitale, cum ar fi dispozitive
pentru internetul obiectelor (IoT), roboti programabili.

Utilizarea si gestionarea in mod etic si responsabil a continutului digital
creat cu/prin instrumente bazate pe inteligenta artificiald (IA).

CS 3.2. Modificarea si
integrarea continutului

digital

Modificarea, imbunatatirea si integrarea de noi informatii Intr-o colectie
de continuturi si/sau o bibliotecd de resurse, pentru a crea continuturi si
resurse noi, originale si relevante.

CS 3.3. Respectarea
drepturilor de autor si a
licentelor

Capacitatea de a intelege cum se creeaza drepturile de autor si licentele
si cum trebuie respectate acestea atunci cand utilizam sau distribuim
informatii si continut digital.

CS 3.4. Programare

Conceperea si dezvoltarea de algoritmi sau secvente logice de instructiuni
inteligibile pentru un sistem informatic, in vederea rezolvarii unei
probleme concrete sau indeplinirii unei sarcini specifice.

Domeniul de competentd 4:

Securitate

Protejarea dispozitivelor si continutului digital si intelegerea riscurilor si amenintarilor din mediile

digitale.

Protejarea datelor personale si a confidentialitatii in mediile digitale, respectiv intelegerea modului
si contextelor in care se utilizeaza si se partajeaza date de identificare personala.
Prevenirea riscurilor pentru sandtate si protejarea bunastarii fizice si mentale in contextul utilizarii

tehnologiilor digitale.

Competente specifice

Descriptori

CS 4.1. Protejarea
dispozitivelor

Protejarea dispozitivelor si continutului digital si intelegerea riscurilor si
amenintarilor din mediile digitale.

Cunoasterea masurilor de sigurantd si securitate si acordarea atentiei
cuvenite sigurantei dispozitivelor si confidentialitdtii, integritatii si

.....

CS 4.2. Protectia datelor
cu caracter personal

.....

Intelegerea modului de utilizare si partajare a informatiilor care pot duce
la identificarea unei persoane, avand in acelasi timp capacitatea sd se
protejeze pe sine si pe altii de prejudicii.

Intelegerea faptului ca serviciile digitale utilizeazda o ,politici de




confidentialitate” pentru a informa utilizatorul asupra modului in care
sunt folosite datele personale.

CS 4.3. Protejarea
sanatatii si a bunastarii

Evitarea riscurilor pentru sdnatate si a amenintarilor la adresa bunastarii
fizice si psihice In timpul utilizarii tehnologiilor digitale si ca efect al
utilizarii necorespunzatoare a acestora.

Protejarea pe sine si pe ceilalti de posibilele pericole din mediile

digitale (de exemplu, hértuirea cibernetica).

Constientizarea importantei tehnologiilor digitale pentru bunastarea si
incluziunea sociala.

CS 4.4. Sustenabilitate
digitala si protectia
mediului

Constientizarea impactului tehnologiilor digitale asupra mediului si
identificarea unor modalitéti de utilizare sustenabila a acestora.

Domeniul de competentd 5:

Rezolvarea de probleme

Identificarea si rezolvarea problemelor tehnice si de natura algoritmica in timpul operarii cu
dispozitivele digitale si utilizarii sistemelor informatice, respectiv a mediilor digitale.

Ajustarea §i personalizarea mediilor digitale in functie de nevoile personale.

Utilizarea instrumentelor si tehnologiilor digitale pentru inovarea unor procese si produse individual
si in echipa. Imaginarea unui viitor alternativ sustenabil.

Competente specifice

Descriptori

CS 5.1. Identificarea si
rezolvarea problemelor
tehnice

Identificarea problemelor tehnice aparute in utilizarea dispozitivelor si a
mediilor digitale, de la depanarea de baza pana la rezolvarea unor situatii
mai complexe.

CS 5.2. Identificarea
nevoilor si a
raspunsurilor in materie
de tehnologie

Analizarea nevoilor in contexte sociale, culturale, economice si de mediu,
precum si identificarea solutiilor digitale si a serviciilor disponibile pentru
a le raspunde — de exemplu, utilizarea platformelor digitale pentru
tranzactii comerciale, accesarea serviciilor de e-guvernare sau
interactiunea cu administratia publica locald prin mijloace digitale.
Adaptarea si personalizarea mediilor digitale la nevoile personale

(de exemplu, accesibilitatea si incluziunea).

CS 5.3. Utilizarea
creativa si inovatoare a
tehnologiilor digitale

Utilizarea eficientd a tehnologiilor si instrumentelor digitale pentru
dezvoltarea de solutii inovatoare, atat la nivel individual, cat si colectiv.
Intelegerea si rezolvarea problemelor in mod creativ si inovator.
Evaluarea si aplicarea tehnologiei informatiet, inclusiv a tehnologiilor noi
sau nefamiliare, in mod analitic, pentru a rezolva probleme.

CS 5.4. Autoreflectia si
dezvoltarea personala

Crearea unor optiuni alternative pentru un viitor sustenabil, care sa
valorifice solutii digitale, utilizand, de exemplu, gandirea sistemica si
gandirea algoritmica.

Transformarea intr-un agent al schimbarii, care s contribuie individual si
colectiv la modelarea unor optiuni pentru un viitor digital sustenabil.




Anexa 2. Descrierea sintetica a nivelurilor de competenta ale DigComp 2.2

PATRU NIVELURI
GENERALE

Elementar

OPT NIVELURI
GRANULARE

Intermediar

L

Avansat

Selecteaza cele

Tnalt specializat

8

cognitiv

L Sarcini si . .. - <
Sarcini simple . o mai potrivite Rezolva Rezolva probleme
. e ) probleme bine Sarcini si cn )
Sarcind foarte | Sarcind simpld,| si probleme definite problem’e solutii in probleme complexe, cu multi
Complexitatea simpla repetitiva elementare, | . L e . contexte complexe, cu (factori interdependenti
7 o .| inclusiv non- | diferite/ variate Lo ’
sarcinilor situatii de rutina ruting complexe, |solutii limitate
evalueaza critic
. < . < Integreaza
Autonomie de Lucreaza Decide Evalueaza & . Dy
< U . . S cunostintele si Propune idei si
Executd cu | baza, solicita | independent, |independentsi | ., . g . optiuni, AN -
. - . o R . > |Ghideaza colegi T .| ndruma pe procese noi in
Autonomie indrumare | ajutor cand e aplica pasi potrivit cu personalizeaza altii domeniu
necesar invatati nevoile proprii procese ’ '
Domeniul A - .
Memorare Memorare Intelegere Intelegere Aplicare Evaluare Creare Creare




Anexa 3. Descrierea competentelor specifice pe niveluri de competenta

Domeniul de competenti 1: ALFABETIZARE iN DOMENIUL INFORMATIEI SI AL DATELOR

Niveluri de competenta

CS 1.1: Navigarea, cautarea si
filtrarea datelor, informatiilor si
continutului digital

CS 1.2: Evaluarea datelor,

informatiilor si continutului digital

CS 1.3: Gestionarea datelor,
informatiilor si continutului

digital

informationale,

.....

fiabilitatii surselor bine definite

Elementar 1 identifica nevoile proprii e detecta credibilitatea si identifica modalitati simple de

informationale, gaseste date, fiabilitatea surselor comune de a organiza, stoca si regasi

La un nivel de informatii si continut printr-0 date, informatii si continut date, informatii si continut in

baza si cu ghidare, cautare simpla 1n medii digitale, digital. medii digitale,

poate: afla cum sd acceseze aceste date, recunoaste unde sa le
informatii si continut $i sa organizeze intr-un mod
navigheze intre ele, simplu Tntr-un mediu
identifica strategii personale simple structurat.
de cdutare.

2 identifica nevoile proprii e detecta credibilitatea si identifica modalitati simple de

La un nivel de informationale, fiabilitatea surselor comune de a organiza, stoca si regasi

baza, independent gasi date, informatii si continut date, informatii si continut date, informatii si continut in

si Indrumare printr-o cautare simpla in medii digital. medii digitale,

atunci cand este digitale, recunoaste unde sa le

necesar, poate: afla cum sa acceseze aceste date, organizeze intr-un mod
informatii si continut si sa simplu intr-un mediu
navigheze intre ele, structurat.
identifica strategii personale simple
de cdutare.

Intermediar 3 explica nevoile proprii e realiza analiza, comparatia si selecta date, informatii si

continut pentru a le organiza,




Pe cont propriu si
rezolvand
probleme simple,
poate:

realiza cautari bine definite si de
rutind pentru a gasi date, informatii
si continut in medii digitale,
explica modul de accesare si
navigare intre ele,

explica strategii personale bine
definite si de rutina de cautare.

de date, informatii si continut
digital;

realiza analiza, interpretarea si

evaluarea datelor, informatiilor si
continutului digital bine definite.

stoca si regasi intr-un mod de
rutind Tn medii digitale,

le pot organiza intr-un mod de
rutina intr-un mediu
structurat.

4

Independent, in
functie de
propriile nevoi si
rezolvand
probleme bine
definite, dar de
non-rutind, poate:

ilustra nevoile informationale,
organiza cautdri de date, informatii
si continut in medii digitale,
descrie modul de accesare si
navigare intre acestea,

organiza strategii personale de
cautare.

realiza analiza, comparatia si
evaluarea surselor de date,
informatii si continut digital;
realiza analiza, interpretarea si

evaluarea datelor, informatiilor si

continutului digital.

organiza datele, informatiile si
continutul astfel incat sa fie
usor de stocat si regasit,
organiza aceste elemente intr-
un mediu structurat.

Avansat

5

Pe langa faptul ca
poate ghida si alti

raspunde nevoilor informationale,
aplica metode de cautare pentru a
obtine date, informatii si continut in
medii digitale,

.....

si fiabilitatii diferitelor surse de
date, informatii si continut

digital,

manipula datele, informatiile
si continutul pentru a facilita
organizarea, stocarea si
regasirea acestora,

colegi, poate: ardta cum pot fi accesate si cum se efectua o evaluare a diferitelor realiza organizarea si
navigheaza intre acestea, date, informatii si continut procesarea acestora intr-un
propune strategii personale de digital. mediu structurat.
cautare.

6 evalua nevoile informationale, evalua critic credibilitatea si adapta gestionarea datelor,

adapta strategia de cautare pentru a
gasi cele mai adecvate date,

fiabilitatea surselor de date,
informatii si continut digital;

informatiilor si continutului




La un nivel
avansat, in functie
de propriile nevoi
si ale altora, si in
contexte
complexe, poate:

informatii si continut in medii
digitale,

explica modul de accesare si
navigare intre acestea,

varia strategiile personale de
cautare.

evalua critic datele, informatiile
si continutul digital.

pentru o regasire si stocare cat
mai adecvata,

adapta datele, informatiile si
continutul digital pentru a fi
organizate si procesate in cel
mai potrivit mediu structurat.

Tnalt
specializat

7

La un nivel foarte
specializat, poate:

crea solutii pentru probleme
complexe, slab definite, legate de
navigarea, cautarea si filtrarea
datelor, informatiilor si continutului
digital,

integra cunostintele pentru a
contribui la practica profesionala si
la cunoastere si pentru a ghida alti
colegi in aceste procese.

crea solutii pentru probleme
complexe, slab definite, legate de
analiza si evaluarea surselor
credibile si fiabile de date,
informatii i continut in medii
digitale;

integra cunostintele proprii
pentru a contribui la practica
profesionala si la dezvoltarea
cunoasterii si pentru a ghida alti
colegi in analiza si evaluarea
informatiilor si continutului
digital si a surselor acestora.

crea solutii pentru probleme
complexe, slab definite, legate
de gestionarea datelor,
informatiilor si continutului
pentru organizarea, stocarea si
regasirea acestora intr-un
mediu digital structurat,
integra cunostintele proprii
pentru a contribui la practica
profesionala si la dezvoltarea
cunoasterii si pentru a ghida
alti colegi in gestionarea
datelor, informatiilor si
continutului digital intr-un
mediu digital structurat.

8

La cel mai nalt si
specializat nivel,
poate:

crea solutii pentru a rezolva
probleme complexe, cu multi factori
interdependenti, legate de navigarea,
cautarea si filtrarea datelor,
informatiilor si continutului digital,
propune idei si procese noi in
domeniu.

crea solutii pentru rezolvarea
unor probleme complexe, cu
multi factori interdependenti,
legate de analiza si evaluarea
surselor credibile si fiabile de
date, informatii si continut in
medii digitale;

propune idei si procese noi in
acest domeniu.

crea solutii pentru rezolvarea
unor probleme complexe, cu
multi factori interdependenti,
legate de gestionarea datelor,
informatiilor si continutului
pentru organizarea, stocarea si
regasirea lor intr-un mediu
digital structurat,




e propune idei si procese noi in
domeniu.

Domeniul de competenta 2: COMUNICARE SI COLABORARE

anumit context.

unui anumit public;
° diferentia
aspecte simple legate
de diversitatea

CS2.2:
CS2.1: Partajarea si .
o , AT S| cs2.3: Implicarea CS 2.4: _ CS 2.6:
Niveluri de Interactiunea diseminarea R . CS 2.5: Eticheta .
9 . . ) . civica prin Colaborarea prin e i ) Gestionarea
competenta prin tehnologii informatiilor N e .. digitala (netiquette) | . o
’ .. . T tehnologii digitale | tehnologii digitale identititii digitale
digitale prin tehnologii ’
digitale
Elementar |1 ° selecta | e recunoaste | ® identifica ° alege ° diferentia ° identifica o
tehnologii tehnologii digitale | servicii digitale instrumente $i norme de identitate digitala;
Laun digitale simple | simple si adecvate | simple pentru a tehnologii digitale | comportament si bune | @ descrie
nivel de | pentru a pentru a partaja participa in societate, | simple pentru practici simple n modalitati simple
bazd si | interactiona, si | date, informatiisi | @ recunoaste procesele utilizarea de a-si proteja
cu ° identifi | continut digital, tehnologii digitale colaborative. tehnologiilor digitale | reputatia online;
ghidare, | ca mijloace ° identifica | simple si adecvate si in interactiunile din | ® recunoaste
poate: simple si practici simple de | pentru a se auto- mediile digitale; datele simple pe
adecvate de referinta si valorifica si pentru a ° alege moduri | care le produce
comunicare atribuire. participa in societate si strategii simple de | prin instrumente,
pentru un in calitate de cetatean. comunicare adaptate | medii sau servicii

digitale.




culturala si
generationala care
trebuie luate in
considerare in mediile
digitale.

2 ° selecta | e recunoaste | ® identifica ° alege ° diferentia ) identifica o
Laun tehnologii tehnologii digitale | servicii digitale instrumente si norme de identitate digitala;
nivel de | digitale simple | simple si adecvate | simple pentru a tehnologii digitale | comportament si bune | ® descrie
baza, cu | pentru a pentru a partaja participa n societate, | simple pentru practici simple n modalitati simple
autonom | interactiona, si | date, informatiisi | ® recunoaste procesele utilizarea de a-si proteja
iesicu |e identifi | continut digital, tehnologii digitale colaborative. tehnologiilor digitale | reputatia online;
ghidare | ca mijloace ° identifica | simple si adecvate si in interactiunile din | ® recunoaste
atunci simple si practici simple de | pentru a se auto- mediile digitale; datele simple pe
cand adecvate de referinta si valorifica si pentru a ° alege moduri | care le produce
este comunicare atribuire. participa n societate si strategii simple de | prin instrumente,
necesar, | pentru un in calitate de cetatean. comunicare adaptate | medii sau servicii
poate: anumit context. unui anumit public; digitale.

° diferentia

aspecte simple legate

de diversitatea

culturala si

generationala care

trebuie luate in

considerare in mediile

digitale.

Intermedia |3 ) realiza | e selecta ° selecta servicii | @ selecta ° clarificanorme | distinge o
r interactiuni tehnologii digitale | digitale bine definite | instrumente si de comportament si gama de identitati

Pe cont | bine definite si | bine definite si de | si de rutina pentru a tehnologii digitale | bune practici bine digitale bine
propriu | de rutina rutina, adecvate participa in societate, | bine definite si de | definite si de rutind in | definite si de
si folosind pentru a partaja rutind pentru utilizarea rutind;




rezolvan | tehnologii date, informatiisi | ® indica procesele tehnologiilor digitale | e explica
d digitale, si continut digital, tehnologii digitale colaborative. si in interactiunile din | modalitéti bine
problem | e selecta | e explica bine definite si de mediile digitale; definite si de
e simple, | mijloace modul de a rutina, adecvate ° exprima rutind de protejare
poate: digitale de actiona ca pentru a se auto- strategii de a reputatiei online;
comunicare intermediar n valorifica si a comunicare bine ° descrie
bine definite si | partajarea participa n societate definite si de rutind datele bine definite
adecvate pentru | informatiilor si in calitate de cetatean. adaptate unui anumit | pe care le produce
un anumit continutului prin public; Tn mod curent prin
context. tehnologii digitale ° descrie aspecte | instrumente, medii
bine definite si de culturale si sau servicii
rutina, generationale bine digitale.
° ilustra definite si de rutinad
practici de care trebuie luate in
referinta si considerare in mediile
atribuire bine digitale.
definite si de
rutina.
4 ) selecta | e manipula | e selecta servicii | ® selecta ° discutanorme | e afisa o
o varietate de | tehnologii digitale | digitale pentru a instrumente $i de comportament si varietate de
Indepen | tehnologii adecvate pentru a | participa in societate, | tehnologii digitale | bune practici in identitati digitale
dent, in | digitale pentru | partaja date, ° discuta despre | pentru procesele utilizarea specifice;
functie [ a interactiona, | informatii si tehnologii digitale colaborative. tehnologiilor digitale | e discuta
de si continut digital, adecvate pentru a se si in interactiunile din | modalitati
propriile | e selecta | e explica auto-valorifica si a mediile digitale; specifice de
nevoi si | 0 varietate de modul de a participa in societate ° discuta protejare a
rezolvan | mijloace actiona ca ca cetatean. strategii de reputatiei online;
d adecvate de intermediar in comunicare adaptate | e manipula
problem | comunicare partajarea unui public; datele pe care le
e bine digitald pentru | informatiilor si produce prin




definite, | un anumit continutului prin ° discuta aspecte | instrumente, medii
dar de context. tehnologii ale diversitatii sau servicii
non- digitale, culturale si digitale.
rutind, ° ilustra generationale care
poate: practici de trebuie luate n
referinta si considerare in mediile
atribuire. digitale.
Avansat 5 ) utilizao | e partaja ° propune ° propune ° aplica diferite | ® utiliza o
varietate de date, informatii si | diferite servicii diverse instrumente | norme de varietate de
Pe langa | tehnologii continut digital digitale pentru si tehnologii comportament si bune | identitati digitale;
faptul ca | digitale pentru | printr-o varietate | participarea in digitale pentru practici in utilizarea ) aplica
poate a interactiona, | de instrumente societate, procesele tehnologiilor digitale | modalitati diferite
ghidasi | e arata digitale adecvate, | e utiliza colaborative. si in interactiunile din | de protejare a
alti altora care sunt | arata tehnologii digitale mediile digitale; reputatiei online;
colegi, cele mai altora cum sa adecvate pentru a se ° aplica diferite | @ utiliza
poate: adecvate actioneze ca auto-valorifica si a strategii de datele pe care le
mijloace de intermediari in participa n societate comunicare Tn medii produce prin
comunicare partajarea ca cetatean. digitale adaptate diverse
digitala pentru | informatiilor si publicului-tinta; instrumente, medii
un anumit continutului prin ° aplica diverse | si servicii digitale.
context. tehnologii aspecte ale diversitatii
digitale, culturale si
° aplica o generationale in
varietate de mediile digitale.
practici de
referinta si
atribuire.
6 ) adapta | e evalua ° varia utilizarea | o varia ) adapta cele ° diferentia

0 varietate de
tehnologii

cele mai potrivite
tehnologii digitale

celor mai potrivite
servicii digitale

utilizarea celor mai
potrivite

mai adecvate norme
de comportament si

multiple identitati
digitale;




Laun digitale pentru | pentru partajarea | pentru a participain | instrumente si bune practici in ) explica
nivel o interactiune | informatiilor si societate, tehnologii digitale | utilizarea cele mai adecvate
avansat, | cat mai continutului, ° varia utilizarea | pentru procesele tehnologiilor digitale | modalitati de
n adecvata, si ° adapta celor mai potrivite colaborative; si in interactiunile din | protejare a
functic | e adapta | rolul propriu de tehnologii digitale ° alege cele [ mediile digitale; reputatiei proprii;
de cele mai intermediar, pentru a se auto- mai adecvate ° adapta cele ) modifica
propriile | potrivite ° varia valorifica si a instrumente si mai adecvate strategii | datele generate
nevoi si | mijloace de utilizarea celor participa activ in tehnologii digitale | de comunicare n prin diverse
de ale comunicare mai potrivite societate. pentru constructia | medii digitale pentru [ instrumente, medii
altora, si | pentru un practici de si crearea de date, | un anumit public; si servicii.
n anumit context. | referinta si resurse si ° aplica diferite
contexte atribuire. cunostinte in aspecte ale diversitatii
complex colaborare. culturale si
e, poate: generationale in
mediile digitale.
Tnalt 7 ° crea ° crea solutii | @ crea solutii ° crea solutii | @ crea solutii ° crea solutii
specializat solutii pentru pentru probleme | pentru probleme pentru probleme pentru probleme pentru probleme
Laun probleme complexe, slab complexe, slab complexe, slab complexe, slab complexe, slab
nivel complexe, slab | definite, legate de [ definite, legate de definite, legate de | definite, legate de definite, legate de
foarte definite, legate | partajarea prin implicarea utilizarea eticheta digitald care | gestionarea
specializ | de tehnologii cetdteneasca prin proceselor respectd diversitatea | identitatilor
at, poate: | interactiunea digitale, tehnologii digitale, colaborative si a audientelor, precum si | digitale si protectia
prin tehnologii | e integra ) integra constructiei/credrii | diversitatea culturald | reputatiei online;
digitale si cunostintele cunostintele proprii de date, resurse si | si generationala; ° integra
mijloace de proprii pentru a pentru a contribui la | cunostinte prin ° integra cunostintele
comunicare contribui la practica profesionald | instrumente si cunostintele proprii proprii pentru a
digitala, practica si la cunoastere, si tehnologii digitale, | pentru a contribui la contribui la
° integra | profesionald sila | pentru a ghida alti n colaborare; practica profesionala | practica
cunostintele cunoastere, si colegi Tn implicarea ° integra si la dezvoltarea profesionald si
pentru a pentru a ghida alti cunostintele proprii | cunoasterii si pentru a | pentru a ghida alti




contribui la colegi in cetdteneasca prin pentru a contribui | ghida alti colegi in colegi in
practica partajarea prin tehnologii digitale. la practica eticheta digitala. gestionarea
profesionala si | tehnologii profesionald si la identitatii digitale.
la cunoastere si | digitale. dezvoltarea
pentru a ghida cunoasterii, si
alti colegi In pentru a ghida alti
interactiunea colegi in
prin tehnologii colaborarea prin
digitale. tehnologii digitale.
8 ° crea ° crea solutii | @ crea solutii ° crea solutii | @ crea solutii ° crea solutii
solutii pentru | pentru rezolvarea | pentru rezolvarea pentru rezolvarea | pentru rezolvarea unor | pentru rezolvarea
La cel rezolvarea unor | unor probleme unor probleme unor probleme probleme complexe, unor probleme
mai Tnalt | probleme complexe, cu complexe, cu multi complexe, cu multi | cu multi factori complexe, cu multi
si complexe, cu multi factori factori factori interconectati, legate | factori
specializ | multi factori interconectati, interdependenti, interdependenti, de eticheta digitala interdependenti,
at nivel, | interconectati, | legate de legate de implicarea | legate de utilizarea | care respecta legate de
poate: legate de partajarea prin cetateneasca prin proceselor diversitatea gestionarea
interactiunea tehnologii tehnologii digitale, colaborative si a publicurilor, precum | identitatilor
prin tehnologii | digitale, ° propune idei si | constructiei/credrii | si diversitatea digitale si protectia
digitale si ° propune procese noi in de date, resurse si | culturala si reputatiei online;
mijloace de idei si procese noi | domeniu. cunostinte prin generationala, ) propune
comunicare in domeniu. instrumente si ° propune idei si | idei si procese noi
digitala, tehnologii digitale, | procese noi in acest Tn acest domeniu.
° propune n colaborare; domeniu.
idei si procese ° propune
noi in acest idei si procese noi

domeniu.

Tn acest domeniu.




Domeniul de competenta 3:

CREAREA DE CONTINUT DIGITAL

Niveluri de competenta

CS 3.1: Dezvoltare de
continut digital

CS 3.2: Modificarea si
integrarea continutului

digital

CS 3.3: Respectarea
drepturilor de autor si
licente

CS 3.4: Programare

Elementar |1

La un nivel de

° identifica modalitati de
creare si editare a continutului
simplu n formate simple,

° selecta modalitati de a
modifica, rafina, Tmbunatati
si integra elemente simple de

° identifica reguli
simple privind drepturile
de autor si licentele

° enumera
instructiuni simple pentru
un sistem de calcul pentru

atunci cand
este necesar,
poate:

digitale simple.

originale.

continutului digital.

baza si cu ° alege cum sd se exprime | continut si informatii noi, aplicabile datelor, a rezolva o problema
ghidare, prin crearea unor mijloace pentru a crea altele noi si informatiilor si simpla sau a executa o
poate: digitale simple. originale. continutului digital. sarcina simpla.

2 ° identifica modalitatide | e selecta modalitatide a | ® identifica reguli ° enumera

La un nivel de | creare si editare a continutului | modifica, rafina, imbunatati | simple privind drepturile instructiuni simple pentru
baza, cu simplu Tn formate simple, si integra elemente simple de | de autor si licentele un sistem de calcul pentru
autonomie si | ® alege cum sd se exprime | continut si informatii noi, aplicabile datelor, a rezolva o problema
indrumare prin crearea unor mijloace pentru a crea altele noi si informatiilor si simpla sau a executa o

sarcind simpla.

Intermedia | 3
r

Pe cont
propriu si
rezolvand
probleme
simple, poate:

° indica modalitéti de
creare si editare a continutului
bine definit si de rutind in
formate bine definite si de
rutind,

o sa se exprime prin
crearea de mijloace digitale bine
definite si de rutina.

° explica modalitdti de
a modifica, rafina, imbunatati
si integra elemente bine
definite de continut si
informatii noi, pentru a crea
altele noi si originale.

° indica reguli bine
definite si de rutina privind
drepturile de autor si
licentele aplicabile datelor,
informatiilor si
continutului digital.

® enumera
instructiuni bine definite si
de rutind pentru un sistem
de calcul, in vederea
rezolvarii unor probleme
de rutina sau a executarii
unor sarcini de rutina.




4

Independent,
in functie de
propriile
nevoi si
rezolvand
probleme bine
definite, dar
de non-rutina,
poate:

° indica modalitati de
creare si editare a continutului
in formate diferite,

L sa se exprime prin
crearea de mijloace digitale.

° discuta modalitati de
a modifica, rafina, imbunatati
si integra continut si
informatii noi, pentru a crea
altele noi si originale.

° discuta reguli
privind drepturile de autor
si licentele aplicabile
informatiilor si
continutului digital.

° enumera
instructiuni pentru un
sistem de calcul pentru a
rezolva o problema data
sau a executa o sarcina
specifica.

Avansat

5 ° aplica modalitati de ° opera cu diverse ° aplica diverse ° opera cu
creare si editare a continutului | elemente noi de continut si reguli privind drepturile de | instructiuni pentru un
Pe langa n formate diferite, informatii, modificandu-le, autor si licentele aplicabile | sistem de calcul pentru a
faptul ca poate | ® arata moduri prin care te | imbunatatindu-le si datelor, informatiilor si rezolva probleme diverse
ghida si alti poti exprima prin crearea de integrandu-le pentru a crea continutului digital. sau pentru a executa
colegi, poate: | mijloace digitale. altele noi si originale. sarcini diferite.
6 ° modifica continutul ° evalua cele mai ° alege cele mai ° determina cele mai
folosind cele mai potrivite potrivite modalitati de a potrivite reguli privind adecvate instructiuni
La un nivel formate, modifica, Tmbunatati si drepturile de autor si pentru un sistem de calcul
avansat, in ° adapta exprimarea integra elemente specifice de | licentele aplicabile datelor, | pentru a rezolva o
functie de personala prin crearea celor mai | continut si informatii noi, informatiilor si problema data si a executa
propriile potrivite mijloace digitale. pentru a crea altele noi si continutului digital. sarcini specifice.

nevoi si ale
altora, si in
contexte
complexe,
poate:

originale.




Tnalt
specializat

7 ° crea solutii pentru ° crea solutii pentru ° crea solutii pentru | ® crea solutii pentru
probleme complexe, slab probleme complexe, slab probleme complexe, slab probleme complexe, slab
La un nivel definite, legate de crearea si definite, legate de definite, legate de definite, legate de
foarte editarea continutului in formate | modificarea, rafinarea, aplicarea drepturilor de planificarea si dezvoltarea
specializat, diferite si exprimarea de sine imbunatatirea si integrarea autor si licentelor asupra de instructiuni pentru un
poate: prin mijloace digitale, continutului si informatiilor | datelor, informatiilor si sistem de calcul si
° integra cunostintele noi intr-un ansamblu existent | continutului digital; executarea unei sarcini cu
proprii pentru a contribui la de cunoastere, pentru acrea | ® integra cunostintele | ajutorul acestuia;
practica profesionala si la altele noi si originale; proprii pentru a contribui ° integra cunostintele
dezvoltarea cunoasterii, precum | ® integra cunostintele la practica profesionald si a | proprii pentru a contribui
si pentru a ghida alti colegi in proprii pentru a contribui la | ghida alti colegi in la practica profesionala si a
dezvoltarea continutului. practica profesionala si aplicarea drepturilor de ghida alti colegi n
pentru a ghida alti colegi in autor si licentelor. domeniul programarii.
integrarea si modificarea
continutului.
8 ° crea solutii pentru ° crea solutii pentru ° crea solutii pentru | ® crea solutii pentru
rezolvarea unor probleme rezolvarea unor probleme rezolvarea unor probleme | rezolvarea unor probleme
La cel mai complexe, cu multi factori complexe, cu multi factori complexe, cu multi factori | complexe, cu multi factori
inalt si interconectati, legate de crearea | interdependenti, legate de interdependenti, legate de | interdependenti, legate de
specializat si editarea continutului in modificarea, imbunatatirea si | aplicarea drepturilor de planificarea si dezvoltarea
nivel, poate: formate diferite si exprimarea integrarea continutului si autor si licentelor asupra instructiunilor pentru un

de sine prin mijloace digitale,
° propune idei si procese
noi in domeniu.

informatiilor noi intr-un
ansamblu existent de
cunoastere, pentru a crea
altele noi si originale;

° propune idei si

procese noi in acest domeniu.

datelor, informatiilor si
continutului digital;

° propune idei si
procese noi in acest
domeniu.

sistem de calcul si
executarea unei sarcini;
° propune idei si
procese noi in domeniul
programarii.

Domeniul de competenta 4: SECURITATE




Niveluri de competenta

CS 4.1: Protejarea
dispozitivelor

CS 4.2: Protejarea datelor
cu caracter personal

CS 4.3: Protejarea
sanatatii si a bunastarii

CS 4.4: Sustenabilitate
digitala si protectia

mediului
Elementar |1 ° identifica modalitati ° selecta modalitati ° diferentia ° recunoaste efectele
simple de protejare a simple de protejare a datelor | modalitati simple de simple ale tehnologiilor
La un nivel de | dispozitivelor si continutului personale si a evitare a riscurilor pentru | digitale si ale utilizarii
baza si cu digital, confidentialitatii in mediile sanatate si a amenintarilor | acestora asupra mediului.
ghidare, ° diferentia riscuri si digitale, la adresa bunastarii fizice
poate: amenintari simple din mediile ° identifica modalitati | si psihologice in utilizarea
digitale, simple de utilizare si tehnologiilor digitale,
° alege masuri simple de | partajare a informatiilor ° selecta modalitati
siguranta si securitate, personale identificabile, simple de protejare fata de
) identifica modalitati protejandu-se pe el si pe posibile pericole din
simple de respectare a ceilalti de daune, mediile digitale,
fiabilitatii si confidentialitatii. ° identifica afirmatii ° identifica
simple din politicile de tehnologii digitale simple
confidentialitate referitoare la | pentru bunastarea sociala
modul Tn care sunt utilizate si incluziune sociala.
datele personale in serviciile
digitale.
2 ° identifica modalitdti ° selecta modalitati ° diferentia ° recunoaste efectele
La un nivel de | simple de protejare a simple de protejare a datelor | modalitati simple de simple ale tehnologiilor
baza, cu dispozitivelor si continutului personale si a evitare a riscurilor pentru | digitale si ale utilizarii
autonomie si | digital, confidentialitatii in mediile sanatate si a amenintarilor | acestora asupra mediului.
indrumare ° diferentia riscuri si digitale, la adresa bunastarii fizice
atunci cand amenintari simple din mediile ° identifica modalitati | si psihologice in utilizarea
este necesar, | digitale, simple de utilizare si tehnologiilor digitale,
poate: ° respecta masuri simple | partajare a informatiilor ° selecta modalitati
de siguranta si securitate, personale identificabile, simple de protejare fata de




° identifica modalitati
simple de respectare a
fiabilitatii si confidentialitatii.

protejandu-se pe el si pe
ceilalti de daune,

° identifica afirmatii
simple din politicile de
confidentialitate referitoare la
modul n care sunt utilizate
datele personale in serviciile
digitale.

pericolele din mediile
digitale,

° identifica
tehnologii digitale simple
pentru bunastarea sociala
si incluziune sociala.

Intermedia
r

3

Pe cont

propriu si
rezolvand
probleme

simple, poate:

° indica modalitati bine

definite si de rutina de protejare

a dispozitivelor si continutului
digital,

° diferentia riscuri si
amenintari bine definite si de
rutind Tn mediile digitale,

° selecta masuri de
siguranta si securitate bine
definite si de rutina,

) indica modalitati bine
definite si de rutind de
respectare a fiabilitdtii si
confidentialitatii.

° explica modalitati
bine definite si de rutina de
protejare a datelor personale
si a confidentialitatii in
mediile digitale,

° explica modalitati
bine definite si de rutind de
utilizare si partajare a
informatiilor personale
identificabile, protejandu-se
pe el si pe ceilalti de daune,
° indica afirmatii bine
definite si de rutina din
politicile de confidentialitate
privind utilizarea datelor
personale in serviciile
digitale.

° explica modalitati
bine definite si de rutina de
evitare a riscurilor pentru
sanatate si a amenintarilor
la adresa bunastarii fizice
si psihologice 1n utilizarea
tehnologiilor digitale,

L selecta modalitati
bine definite si de rutind de
protejare fatd de pericolele
din mediile digitale,

° indica tehnologii
digitale bine definite si de
rutina pentru bunastare
sociala si incluziune.

° indica efecte bine
definite si de rutina ale
tehnologiilor digitale si ale
utilizarii acestora asupra
mediului.




4 ° organiza modalitati de ° discuta modalitatide | e explica modalitati | e discuta modalitati
protejare a dispozitivelor si protejare a datelor personale | de evitare a amenintarilor | de protejare a mediului
Independent, | continutului digital, si a confidentialitatii in la adresa sanatatii fizice si | Tmpotriva impactului
in functie de ° diferentia riscuri si mediile digitale, psihologice legate de tehnologiilor digitale si al
propriile amenintari din mediile digitale, | ® discuta modalitati de | utilizarea tehnologiilor, utilizarii acestora.
nevoi si ° selecta masuri de utilizare si partajare a ° selecta modalitati
rezolvand siguranta si securitate, informatiilor personale de protectie a propriei
probleme bine | o explica modalitati de identificabile, protejandu-se | persoane si a altora fata de
definite, dar respectare a fiabilitatii si pe el si pe ceilalti de daune, | pericolele din mediile
de non-rutind, | confidentialitatii. ° indica afirmatii din digitale,
poate: politicile de confidentialitate | ® discuta despre
privind modul n care sunt tehnologiile digitale pentru
utilizate datele personale n bunastare sociala si
serviciile digitale. incluziune.
Avansat 5 ° aplica diverse modalitati | @ aplica diverse ° demonstra diferite | @ demonstra diferite
de protejare a dispozitivelor si | modalitati de protejare a modalitati de evitare a modalitati de protejare a
Pe langa continutului digital, datelor personale si a riscurilor pentru sanatate si | mediului Tmpotriva
faptul ca poate | ® diferentia o varietate de | confidentialitatii in mediile a amenintarilor la adresa impactului tehnologiilor
ghida si alti riscuri si amenintari in mediile | digitale, bunastarii fizice si digitale si al utilizarii
colegi, poate: | digitale, ° aplica modalitati psihologice Tn utilizarea acestora.
) aplica masuri de specifice de partajare a tehnologiilor digitale,
siguranta si securitate, datelor, protejandu-se pe el si | ® aplica diverse
° folosi diverse modalitati | pe ceilalti de pericole, modalitati de protejare fata

de respectare a fiabilitdtii si
confidentialitatii.

° explica afirmatiile din
politicile de confidentialitate
despre modul Tn care sunt
utilizate datele personale.

de pericolele din mediile
digitale,

° demonstra
utilizarea diverselor
tehnologii digitale pentru
bundstare sociala si
incluziune.




6 ) alege cele mai adecvate | e alege cele mai ° distinge cele mai ° alege cele mai
modalitati de protectie a potrivite modalitati de potrivite modalitati de potrivite solutii pentru
La un nivel dispozitivelor si continutului protejare a datelor personale | evitare a riscurilor pentru | protejarea mediului
avansat, n digital, si a confidentialitatii in sanatate si a amenintarilor | Tmpotriva impactului
functie de ° distinge intre diverse mediile digitale, la adresa bunastarii in tehnologiilor digitale si al
propriile riscuri si amenintari din mediile | ® evalua cele mai utilizarea tehnologiilor utilizarii acestora.
nevoi si ale digitale, potrivite modalitati de digitale,
altora, si in ° alege cele mai potrivite | utilizare si partajare a ° adapta cele mai
contexte masuri de siguranta si informatiilor personale potrivite metode de
complexe, securitate, identificabile, protejandu-se | protejare fata de pericolele
poate: ° evalua cele mai potrivite | pe el si pe ceilalti de daune, | din mediile digitale,
modalitati de respectare a ° evalua relevanta ° varia utilizarea
fiabilitatii si confidentialitatii. afirmatiilor din politicile de | tehnologiilor digitale
confidentialitate privind pentru bunastare si
modul n care sunt utilizate incluziune sociala.
datele personale.
Tnalt 7 ° crea solutii pentru ° crea solutii pentru ° crea solutii la ° crea solutii la
specializat probleme complexe, slab probleme complexe, cu probleme complexe, cu probleme complexe, cu
La un nivel definite, legate de protejarea definitii limitate, legate de definitie limitata, legate de | definitie limitatd, legate de
foarte dispozitivelor si a continutului | protejarea datelor personale | evitarea riscurilor pentru protejarea mediului fata de
specializat, digital, gestionarea riscurilor si | si a confidentialitatii in sanatate si bunastare in impactul tehnologiilor
poate: amenintarilor, aplicarea mediile digitale, utilizarea si | utilizarea tehnologiilor digitale si al utilizarii

madsurilor de siguranta si
securitate, precum si asigurarea
fiabilitatii si confidentialitatii in
mediile digitale;

° integra cunostintele
proprii pentru a contribui la
practica profesionala si la
dezvoltarea cunoasterii si pentru

partajarea informatiilor
identificabile protejandu-se
pe el si ceilalti de pericole, si
politicile de confidentialitate
privind utilizarea datelor
personale,

° integra cunostintele
proprii pentru a contribui la

digitale, de protectia fata
de pericolele din mediile
digitale si de utilizarea
tehnologiilor digitale
pentru bunastare sociala si
incluziune,

° integra cunostintele
pentru a contribui la

acestora,

° integra cunostintele
pentru a contribui la
practica profesionald si a
ghida altii in protejarea
mediului.




a ghida alti colegi 1n protejarea
dispozitivelor.

practica profesionala si la
dezvoltarea cunoasterii si
pentru a ghida alti colegi in
protejarea datelor personale
si a confidentialitatii.

practica profesionala si a
ghida altii in protejarea
sanatatii.

8

La cel mai
inalt si
specializat
nivel, poate:

o crea solutii pentru
rezolvarea unor probleme
complexe, cu multi factori
interdependenti, legate de
protejarea dispozitivelor si a
continutului digital, gestionarea
riscurilor si amenintarilor,
aplicarea masurilor de siguranta
si securitate, precum si a celor
privind fiabilitatea si
confidentialitatea in mediile
digitale;

° propune idei si procese
noi in domeniu.

° crea solutii pentru
rezolvarea unor probleme
complexe cu multi factori
interdependenti, legate de
protejarea datelor personale
si a confidentialitatii in
mediile digitale, utilizarea si
partajarea informatiilor
identificabile, protejandu-se
pe el si ceilalti de pericole, si
politicile de confidentialitate
privind utilizarea datelor
personale,

° propune idei si

procese noi in acest domeniu.

° crea solutii pentru
rezolvarea unor probleme
complexe cu multi factori
interdependenti, legate de
evitarea riscurilor pentru
sdndtate si bunastare 1n
utilizarea tehnologiilor
digitale, de protectia
propriei persoane si a
altora fatd de pericolele din
mediile digitale, precum si
de utilizarea tehnologiilor
pentru bundstare sociald si
incluziune,

° propune idei si
procese noi in acest
domeniu.

° crea solutii pentru
rezolvarea unor probleme
complexe, cu multi factori
interdependenti, legate de
protejarea mediului fatd de
impactul tehnologiilor
digitale si al utilizarii
acestora,

° propune idei si
procese noi in acest
domeniu.

Domeniul de competenta S: REZOLVAREA DE PROBLEME




Niveluri de competenta

CS 5.1: identificarea si
rezolvarea problemelor

CS 5.2: Identificarea
nevoilor si a raspunsurilor

CS 5.3: Utilizarea
creativa si inovatoare a

CS 5.4: Autoreflectia si
dezvoltarea personala

tehnice Tn materie de tehnologie tehnologiilor digitale
Elementar |1 ° identifica probleme ° identifica nevoi; ° identifica ° recunoaste unde
tehnice simple in utilizarea ° recunoaste instrumente si tehnologii competentele proprii
La un nivel de | dispozitivelor si a mediilor instrumente digitale simple si | digitale simple care pot fi | digitale necesita
baza si cu digitale; posibile raspunsuri utilizate pentru a crea imbunatatire sau
ghidare, ° identifica solutii simple [ tehnologice pentru a cunostinte si pentru a actualizare;
poate: pentru rezolvarea problemelor | raspunde acestor nevoi, inova procese si produse; | ® identifica unde
tehnice simple in utilizarea ° alege modalitati ° manifesta interes poate cauta oportunitati de
dispozitivelor si a mediilor simple de ajustare si individual si colectiv fatd | auto-dezvoltare si de
digitale. personalizare a mediilor de procesari cognitive mentinere la curent cu
digitale conform nevoilor simple pentru a Intelege si | evolutia digitala.
proprii. rezolva probleme
conceptuale si situatii
problematice simple in
medii digitale.
2 ° identifica probleme ° identifica nevoi; ° identifica ° recunoaste unde
La un nivel de | tehnice simple in utilizarea ° recunoaste instrumente si tehnologii competentele proprii
baza, cu dispozitivelor si a mediilor instrumente digitale simple si | digitale simple care pot fi | digitale necesita
autonomie si | digitale; posibile raspunsuri utilizate pentru a crea imbunatatire sau
indrumare ° identifica solutii simple | tehnologice pentru a cunostinte si pentru a actualizare;
atunci cand pentru rezolvarea problemelor | raspunde acestor nevoi, inova procese si produse; | ® identifica unde
este necesar, | tehnice simple in utilizarea ° alege modalitati ° participa individual | poate cauta oportunitati de
poate: dispozitivelor si a mediilor simple de ajustare si si colectiv la procesari auto-dezvoltare si de
digitale. personalizare a mediilor cognitive simple pentrua | mentinere la curent cu
digitale conform nevoilor intelege si rezolva evolutia digitala.
proprii. probleme conceptuale si




situatii problematice
simple Tn medii digitale.

Intermedia
r

3 ) indica probleme tehnice | o indica nevoi bine ° selecta instrumente | @ explica unde
bine definite si de rutind in definite si de rutind; si tehnologii digitale care | competentele proprii
Pe cont utilizarea dispozitivelor si a ° selecta instrumente pot fi utilizate pentru a digitale necesita
propriu si mediilor digitale; digitale si raspunsuri crea cunostinte bine imbunatatire sau
rezolvand ° selecta solutii bine tehnologice bine definite si definite si pentru a inova actualizare;
probleme definite si de rutind pentru de rutind pentru a raspunde procese si produse bine ° indica unde poate
simple, poate: | problemele tehnice bine definite | acestor nevoi; definite; céuta oportunitati bine
si de rutind in utilizarea ° selecta modalitati bine | @ participa individual | definite pentru auto-
dispozitivelor si a mediilor definite si de rutina de si colectiv la procesari dezvoltare si mentinerea la
digitale. ajustare si personalizare a cognitive pentru a intelege | curent cu evolutia digitala.
mediilor digitale conform si rezolva probleme
nevoilor proprii. conceptuale si situatii
problematice bine definite
st de rutind in medii
digitale.
4 ° diferentia probleme ° explica nevoile; ° diferentia ° discuta despre unde
tehnice Tn utilizarea ° selecta instrumente instrumente si tehnologii competentele proprii
Independent, [ dispozitivelor si a mediilor digitale si posibile raspunsuri | digitale care pot fi utilizate | digitale necesita
in functie de | digitale, si tehnologice pentru a pentru a crea cunostinte si | imbunatatire sau
propriile ° selecta solutii potrivite | rdspunde acestor nevoi; pentru a inova procese si actualizare;
nevoi si pentru acestea. ° selecta modalitati de | produse; ° indica cum poate
rezolvand ajustare si personalizare a ° participa individual | sprijini alte persoane in

probleme bine
definite, dar d
non-rutina,
poate:

mediilor digitale conform
nevoilor proprii.

si colectiv la procesari
cognitive pentru a intelege
si rezolva probleme
conceptuale si situatii
problematice in medii
digitale.

dezvoltarea competentelor
lor digitale;

° indica unde poate
cauta oportunitdti de auto-
dezvoltare si mentinere la
curent cu evolutia digitala.




Avansat 5 ) evalua probleme tehnice | e evalua nevoile; ° aplica diverse ° demonstra unde
in utilizarea dispozitivelorsia | @ aplica diverse instrumente si tehnologii competentele proprii
Pe langa mediilor digitale; instrumente digitale si digitale pentru a crea digitale necesita
faptul ca poate | @ aplica diferite solutii posibile raspunsuri cunostinte si pentru a imbunatatire sau
ghida si alti pentru rezolvarea problemelor | tehnologice pentru a inova procese si produse; | actualizare;
colegi, poate: | tehnice n utilizarea raspunde acestor nevoi; ° aplica individual si | @ ilustra diverse
dispozitivelor si a mediilor ° utiliza diverse colectiv procesari modalitati de a sprijini alti
digitale. modalitati de ajustare si cognitive pentru a rezolva | utilizatori in dezvoltarea
personalizare a mediilor probleme conceptuale si competentelor digitale;
digitale conform nevoilor situatii problematice ° propune diferite
proprii. diverse in medii digitale. oportunitati identificate
pentru auto-dezvoltare si
pentru a ramane la curent
cu evolutia digitala.
6 ° aprecia problemele ° evalua nevoile; ° adapta cele mai ° decide care sunt
tehnice Tn utilizarea ° alege cele mai potrivite instrumente si cele mai potrivite
La un nivel dispozitivelor si a mediilor potrivite instrumente digitale | tehnologii digitale pentru a | modalitati de a-si
avansat, n digitale; si posibile raspunsuri crea cunostinte si a inova | Imbundtati sau actualiza
functie de ° rezolva problemele tehnologice pentru a procese si produse; competentele digitale;
propriile tehnice aplicand cele mai raspunde acestor nevoi; ° rezolva individual | e evalua dezvoltarea
nevoi si ale potrivite solutii. ° decide cele mai si colectiv probleme competentelor digitale ale
altora, si in potrivite modalitati de conceptuale si situatii altor persoane;
contexte ajustare si personalizare a problematice in medii ° alege cele mai
complexe, mediilor digitale conform digitale. potrivite oportunitati de
poate: nevoilor proprii. auto-dezvoltare si de
mentinere la curent cu
noile evolutii digitale.
Tnalt 7 ° crea solutii la probleme | @ crea solutii pentru ° crea solutii pentru | @ crea solutii pentru
specializat complexe, cu definitie limitata, | probleme complexe, cu o probleme complexe, cu o | probleme complexe cu o

legate de probleme tehnice in

definitie limitatd, utilizand

definitie limitata, utilizand

definitie limitatd, legate de




La un nivel utilizarea dispozitivelor si a instrumente digitale si instrumente si tehnologii imbunatatirea
foarte mediilor digitale, posibile raspunsuri digitale; competentelor digitale si
specializat, ° integra cunostintele tehnologice si pentru a adapta | @ integra cunostintele | de identificarea
poate: pentru a contribui la practica si personaliza mediile digitale | proprii pentru a contribui | oportunitatilor pentru auto-
profesionala si a ghida pe altii conform nevoilor personale; | la practica profesionald si | dezvoltare si mentinerea la
n rezolvarea problemelor ° integra cunostintele la cunoastere si pentru a curent cu evolutia digitala;
tehnice. proprii pentru a contribui la | ghida alti utilizatori in ° integra cunostintele
practica profesionala si utilizarea creativa a proprii pentru a contribui
cunoastere si a ghida alti tehnologiilor digitale. la practica profesionala si
utilizatori in identificarea pentru a ghida alti
nevoilor si a raspunsurilor utilizatori in identificarea
tehnologice. lacunelor in competentele
digitale.
8 ° crea solutii pentru ° crea solutii pentru a ° crea solutii pentrua | @ crea solutii pentru a
rezolvarea unor probleme rezolva probleme complexe | rezolva probleme rezolva probleme
La cel mai complexe, cu multi factori cu multi factori complexe cu multi factori | complexe, cu multi factori
inalt si interdependenti, legate de interconectati, utilizand interconectati, utilizand interconectati, legate de
specializat probleme tehnice in utilizarea instrumente digitale si instrumente si tehnologii | imbunatatirea
nivel, poate: dispozitivelor si a mediilor posibile raspunsuri digitale; competentelor digitale si
digitale, tehnologice si pentru a adapta | ® propune idei si de identificarea
° propune idei si procese | si personaliza mediile digitale | procese noi in domeniu. oportunitatilor pentru auto-
noi in domeniu. conform nevoilor personale; dezvoltare si mentinerea la
° propune idei si curent cu evolutia digitala;
procese noi in domeniu. ° propune idei si
procese noi in domeniu.

Anexa 4. Nivelurile de competenta ale elevilor din invatamantul primar si secundar (ciclul I si II)




Domeniul de
competenta

Competenta specifica

Nivelurile de competenta

Invatamantul primar

Gimnaziu

Liceu

Alfabetizare in
domeniul
informatiei si al

1.1 Navigarea, cautarea si filtrarea datelor,
informatiilor si continutului digital

Elementar 1,2

Intermediar 3,4

Avansat 5,6
Inalt specializat 7,8

1.2 Evaluarea datelor, informatiilor si

Elementar 1,2

Intermediar 3

Intermediar 4,

datelor continutului digital Avansat 5
1.3 Gestionarea datelor, informatiilor si Elementar 1 Elementar 2, Intermediar 4,

continutului digital Intermediar 3 Avansat 5
2.1 Interactiunea prin tehnologii digitale Elementar 1,2 Intermediar 3 (TSRl A

g Avansat 5

2.2 Partajarea si diseminarea informatiilor

. i Elementar 1 Elementar 1,2 Intermediar 3,4

prin tehnologii digitale
Comunicare s1 2:3_Imphcarea civica prin tehnologii Elementar 1 Elementar 1.2 e 6 A
colaborare digitale

2.4 Colaborarea prin tehnologii digitale Elementar 1 Intermediar 3,4 Avansat 5,6

2.5 Eticheta digitala (netiquette) Elementar 1,2 Intermediar 3,4 Avansat 5,6

2.6 Gestionarea identitatii digitale Elementar 1,2 Intermediar 3,4 Avansat 5,6

’ Inalt specializat 7,8
Avansat 5,6

3.1 Dezvoltarea de continut digital

Elementar 1,2

Intermediar 3,4

Tnalt specializat 7,8

: 3.2 Modificarea si integrarea continutului | Elementar 1 Elementa_r 2, Intermediar 4,

Crearea de continut § ’ Intermediar 3 Avansat 5
digital 3.3 Respectarea drepturilor de autor si a Elementar 2, Intermediar 4,

. ’ Elementar 1 .

licentelor Intermediar 3 Avansat 5
3.4 Programare Elementar 1,2 Intermediar 3 InEBicele; 4)

Avansat 5
4.1 Protejarea dispozitivelor Elementar 1,2 Intermediar 3 TEEITIEeIE 4

. Avansat 5
Securitate Elementar 2 Intermediar 4
4.2 Protectia datelor cu caracter personal Elementar 1 . ’

’ Intermediar 3 Avansat 5




4.3 Protejarea sanatatii si a bunastarii Elementar 1,2 Intermediar 3 [T TSalE &,
{1 § Avansat 5
4.4 Sustenabilitate digitala si protectia Elementar 1.2 Intermediar 3 Intermediar 4,
mediului Avansat 5
5.1 Identificarea si rezolvarea problemelor Elementar 2, Intermediar 4,
. : Elementar 1 .
tehnice Intermediar 3 Avansat 5
5.2 Identificarea nevoilor si a Elementar 1 Elementar 2, Intermediar 4,
Rezolvarea de raspunsurilor in materie de tehnologie Intermediar 3 Avansat 5
probleme 53 Ut1hz_grea c_re_atlva si inovatoare a Elementar 1,2 TiETEdE @ Intermediar 4,
tehnologiilor digitale Avansat 5
5.4 Autoreflectia si dezvoltarea personala | Elementar 1,2 Intermediar 3 Intermediar 4,
LTy Avansat 5

Anexa 5. LISTA TERMENI SI DEFINITII

Termen

DEFINITIE

Inteligenta Artificiala

Inteligenta artificiald este un domeniu al informaticii dedicat studiului si dezvoltarii masinilor si programelor de
calculator capabile sa reproduca comportamentul uman in luarea deciziilor si indeplinirea sarcinilor, de la cele
mai simple la cele mai complexe. Este denumit in mod obisnuit prin acronimul IA sau Al (in engleza, inteligenta
artificiald)."

Continut digital

reprezintd date produse si furnizate in format digital (conform Directivei (UE) 2019/770), precum videoclipuri,
materiale audio, aplicatii, jocuri digitale si alte tipuri de software. Acesta include informatii transmise in direct,
difuzate sau stocate in fisiere electronice. Definitie adaptata dupa en.wikipedia.org/wiki/Digital _content

Serviciu digital

Reprezintd un serviciu care permite utilizatorului sa creeze, sa prelucreze, sa stocheze ori sa acceseze date in
format digital, precum si sa partajeze sau sa interactioneze cu date digitale Incarcate sau generate de el ori de alti

utilizatori ai aceluiasi serviciu (conform Directivei (UE) 2019/770).



http://en.wikipedia.org/wiki/Digital_content

Tehnologia digitala

Desemneaza orice produs utilizabil pentru crearea, vizualizarea, distribuirea, modificarea, stocarea, extragerea,
transmiterea si receptionarea informatiei In format electronic sau digital. Exemple includ computere si
dispozitive personale (desktopuri, laptopuri, tablete, smartphone-uri, PDA-uri, console de jocuri, playere media,
e-readere, asistenti inteligenti, cisti AR/VR si altele), televiziune digitala, precum si roboti.

Internetul obiectelor
(1oT),

Internetul obiectelor (IoT) se refera la o retea de dispozitive fizice, vehicule, aparate si alte obiecte fizice care
sunt prevazute cu senzori incorporati, software si conectivitate la retea, ce functioneaza prin colectarea datelor de
la senzorii incorporati in dispozitivele IoT, date care ulterior sunt transmise / partajate printr-un gateway loT
pentru analizarea acestora de catre o aplicatie sau un sistem de tip back-end.

Practici de referentiere

Procesul de furnizare a unei liste complete a tuturor surselor mentionate intr-un document. Aceasta lista se afla la
sfarsitul documentului si ofera informatii bibliografice complete pentru fiecare sursa, inclusiv numele autorului,
titlul lucrarii, editorul si data publicarii, cu scopul de a oferi cititorilor o evidentd completa si precisa a surselor
utilizate in document, permitdndu-le acestora sa identifice si sa verifice materialul mentionat, precum si sa
permita cercetatorilor ulteriori sa dezvolte lucrarea prin utilizarea acelorasi surse.

Educatia mediatica

Reprezintd ansamblul de competente, cunostinte si intelegeri care le permit cetdtenilor sd acceseze, sa utilizeze,
sa evalueze critic si sa creeze continut media In mod responsabil si sigur. Aceasta depdseste simpla familiarizare
cu instrumentele si tehnologiile media, vizand dezvoltarea gandirii critice pentru a analiza realitdti complexe, a
distinge intre fapte si opinii si a lua decizii informate. Sursa: Directiva UE privind serviciile mass-media
audiovizuale (2018).

Politica de
confidentialitate

Se refera la modul in care sunt protejate datele cu caracter personal ale utilizatorilor. Aceasta descrie cum un
furnizor de servicii colecteaza, stocheaza, utilizeaza, transfera, protejeaza si eventual divulga informatii despre
utilizatori, precum si ce tipuri de date sunt prelucrate.

Rezolvarea problemelor

reprezinta capacitatea unei persoane de a se angaja in procese cognitive pentru a Intelege si solutiona situatii
problematice in care metoda de rezolvare nu este imediat evidenta. Aceasta competenta implica disponibilitatea
de a aborda astfel de situatii Tn mod activ si constient, in vederea valorificarii propriului potential ca cetatean
constructiv si reflexiv (OECD, 2014, p. 30).

Incluziunea sociala

Procesul de imbunatatire a conditiilor care permit participarea deplina a indivizilor si grupurilor in societate.
Vizeaza integrarea persoanelor sarace si marginalizate, oferindu-le sanse egale de a beneficia de oportunitatile
tot mai extinse ale lumii contemporane. Incluziunea sociala presupune ca toti cetatenii sa aiba o voce in luarea
deciziilor care le influenteaza viata si sd aiba acces egal la piete, servicii si la spatiul politic, social si fizic.

(Adaptare dupa Banca Mondiala https://www.worldbank.org/en/topic/social-inclusion ).



https://www.techtarget.com/iotagenda/definition/IoT-gateway
https://www.worldbank.org/en/topic/social-inclusion

Un mediu structurat

Un mediu in care datele sunt organizate in rubrici fixe, in cadrul unor inregistrari sau fisiere, permitand o
structurare clard si coerentd a informatiilor. Exemple tipice includ bazele de date relationale si foile de calcul.

Raspuns/solutie Reprezinta utilizarea tehnologiei si/sau a ingineriei pentru a aborda si rezolva o problema identificata.
tehnologica
Bunastare Reflecta, conform definitiei OMS (https://www.who.int/data/gho/data/major-themes/health-and-well-being), o

stare completd de bine fizic, mental si social, nu doar absenta bolii sau a infirmitatii. Bunastarea sociala implica
sentimentul de apartenenta si interdependenta cu ceilalti si cu comunitétile, incluzdnd accesul la capital social,
increderea si solidaritatea sociald, precum si participarea in retele sociale.

Realitate virtuala

Realitatea virtuala reprezintd un mediu simulat, interactiv si imersiv, care este prezentat simturilor noastre intr-
un fel pe care 1l percepem a fi atat de real, incat utilizatorul poate capata impresia de prezenta fizica aproape
reald, atat in anumite locuri reale, cat si in locuri imaginare, folosind o serie de tehnologii ce fac apel la perceptia
si cunoasterea umana pentru a isi atinge scopul.

Realitate augmentata

Realitatea augmentata, in englezd Augmented Reality (AR), este o tehnologie inovatoare, ce oferd o experienta
interactiva de combinare a unor elemente din lumea reala cu elemente din lumea virtuala, practic oferind o lume
reald sporita cu ajutorul mediului virtual, avand integratd si o dimensiune senzoriald umana ce poate fi redata de
senzori vizuali, auditivi, olfactivi si/ sau somatosenzoriali.

Consumerism

Ordine sociald si economicd in care aspiratiile multor indivizi includ achizitionarea de bunuri si servicii dincolo
de cele necesare supravietuirii sau afisdrii traditionale a statutului

Hartuire cibernetica

Hartuire cibernetica(cyberbullying-ul) inseamna hartuire (bullying) prin folosirea tehnologiilor digitale. Se poate
intampla pe retelele de socializare, pe platformele de schimb de mesaje, platformele de jocuri si pe telefoanele
mobile. Este vorba despre un comportament repetat cu scopul de a-i speria, infuria sau umili pe cei vizati. Printre
exemple se numara: raspandirea minciunilor sau postarea de fotografii jenante ale cuiva pe retelele de
socializare; transmiterea de mesaje suparatoare sau de amenintari prin platformele de schimb de mesaje; copierea
identitatii unei persoane si transmiterea in numele acesteia de mesaje rauvoitoare cuiva.

Date mari si complexe
(Big data)

Reprezintd seturi de date extrem de mari si complexe, care depasesc capacitatea traditionala de stocare,
gestionare si analiza a instrumentelor software obisnuite. Aceste seturi de date sunt caracterizate de un volum

imens, generat rapid, provenind dintr-o varietate larga de surse.
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